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Para todas essas faltas, a cadeira é considerada como parte do jogador, e o 
contato não acidental entre cadeiras também constitui falta. 
 
4. Falta Técnica 
 
A falta técnica é aplicada quando um jogador demostra conduta anti-
desportiva, quando se levanta  do acento da cadeira ou retira seus pés do 
apoio ou usa alguma parte de seus membros inferiores para obter vantagem 
desleal  ou direcionar sua cadeira. Quando uma falta técnica é marcada, o 
oponente tem direito a dois lances livres. O arremessador é designado pelo 
capitão da equipe. 
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O jogador poderá usar uma almofada de material flexível no assento da 
cadeira. Ela deverá ter as mesmas dimensões do assento e não poderá 
ter mais de 10cm de espessura, exceto para jogadores de classe 3.5, 4.0 
e 4.5, onde a espessura deverá ser de no máximo 5 cm. 
 
Os jogadores podem usar faixas e suportes que o fixem na cadeira ou 
faixas para prender as pernas juntas. Aparelhos ortopédicos e protéticos 
podem ser usados. O cartão de classificação dos jogadores deve 
informar o uso de próteses e afins e indicar todas as adaptações na 
posição do jogador na cadeira.  
 
Pneus pretos, aparelhos de direção e freios são proibidos. Os árbitros 
devem checar as cadeiras dos jogadores no início do jogo, para que 
conferir se estas cadeiras estão de acordo com as normas estabelecidas. 
 
SISTEMA DE CLASSIFICAÇÃO DE JOGADORES 
 
O basquete em cadeira de rodas é um jogo para pessoas com 
deficiências permanentes nos membros inferiores. O sistema classifica os 
jogadores baseado na observação de seus movimentos durante uma 
performance de habilidades de basquete como: empurrar a cadeira, 
driblar, passar, receber, arremessar e pegar rebotes. As classes são: 1.0, 
1.5, 2.0, 2.5, 3.0, 3.5, 4.0 e 4.5. A cada jogador é atribuído um valor em 
pontos igual à sua classificação. 
 
Os pontos dos cinco jogadores são somados para formar um time que 
alcance um determinado total de pontos. Para os Campeonatos Mundiais 
da IWBF, competições para-olímpicas, campeonatos locais e torneios 
classificatórios para esses eventos o time não pode exceder a 14 pontos. 
 
Cada jogador possui um cartão de classificação que deve ser usado 
durante o jogo. O cartão mostra a classificação do jogador, indicando 
também quaisquer modificações no seu assento e o uso de faixas ou 
aparelhos protéticos e ortopédicos. 
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