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2.8 Teste de rigidez do vidro temperado das tabelas:

* Quando um peso retangular de 50 kg (250 mm de largura e altura, e 1,200 mm e
comprimento) for aplicado no centro do vidro da tabela (sem sua moldura), que é
colocado horizontalmente em duas barras de madeira paralelas, a uma distancia de
1,200 mm uma da outra (Diagrama 3), a deformagéo vertical maxima devera ser de 3
mm.
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Dicgrama 3 Rigides do vidio da tabela

* Quando uma bola de basketball cair em uma tabela, ela devera rebotear a uma altura
minima de 50%.

3 Aro de basquete
3.1 Os aros serdo confeccionados de ago solido e deverao:

« Ter um diametro interno minimo de 450 mm e maximo de 457 mm.
« Ser pintados de laranja seguindo o espectro do Sistema de Cores Naturais (“Natural
Colour System” (NCS)) aprovado pela FIBA (ver Referéncias [2]):
0080-Y70R 0090-Y70R 1080-Y70R
« Ter seu metal com didmetro minimo de 16 mm e maximo de 20 mm.

3.2 A rede sera presa a cada aro em 12 lugares. Os locais para a amarragdo das
redes néo dever&o:

« Ter nenhuma ponta aguda cortante,
« Ter espacos menores que 8 mm, para prevenir que os dedos fiquem presos,
« Ser desenhados como ganchos Nivel 1 e 2.

Amarracao da rede (exemplo)
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1 Unidade de apoio

Havera duas (2) unidades de apoio (Diagrama 1), cada umaslocalizada no final
de cada meia quadra e cada uma consistira das seguintes partes:

* Uma (1) tabela.

* Um (1) aro de basketball com suporte de montagem deste aro.
* Uma (1) rede de basketball.

« Uma (1) estrutura de suporte de cesta.

« Acolchoamento.
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Diograma 1 Unidade de sustentacdo
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2.1 As tabelas seréo feitas de um material transparente apropriado (para o Nivel
1 e 2, de vidro temperado de segurancga), confeccionada em uma pega, ndo
reflexiva, com uma superficie frontal plana, e devera:

« Ter uma moldura protetora da estrutura de suporte da tabela em volta da borda

externa.

« Ser confeccionada de forma que, se quebrada, os pedacos de vidro ndo irdo

se partir.

2.2 Para o Nivel 3, as tabelas podem ser confeccionadas de outro(s)
material(ais) pintados de branco, mas devem obedecer as outras especificacdes

acima.
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6 Acolchoamento 3.6 Para as estruturas dos suportes de cestas existentes, é recomendado que a

placa de fixac@o do aro seja montada na estrutura de acordo com as medidas

6.1 Atabela e a estrutura de suporte da tabela deve ser acolchoada. fornecidas no Diagrama 6.

6.2 O acolchoamento da tabela devera cobrir, com uma espessura minima de 20 mm . 13+ 0.5 » m
(Diagrama 7): R 16+1 4 28
* As bordas de baixo e verticais de cada lado, até uma altura minima de 350 mm a ¥1r HJ

partir da parte de baixo. w ] T -
« As bordas de baixo tanto da frente quanto de tras das tabelas, a uma altura minima
de 20 mm da parte de baixo.

o

6.3 O acolchoamento do suporte da estrutura da tabela devera cobrir:

« As bordas verticais de cada lado, a uma altura minima de 2,150 mm a partir do solo, i :

com uma espessura minima de 100 mm (Diagrama 1). il0+1 I : H =T
« As superficies laterais e de baixo do brago de suporte da tabela, a partir da tabela até s | 2 *
uma distancia minima de 1,200 mm no brago, com uma espessura minima de 25 mm 13 :n all - ™

(Diagrama 1).

6.4 Todo o acolchoamento devera:

_-__}______;_

« Ser construido de forma a impedir que os membros dos jogadores figuem presos. Nao deve exceder

« Ter um fator de deformagdo méaximo de 50%. Isto que dizer que quando uma forga & abaize do limie - |

aplicada subitamente sobre o acolchoamento, a deformagé&o deste acolchoamento n&o inferiof da tabela {

exceda 50% de sua espessura original. 1M+1 {

 Passar o teste de acordo com a norma EN 913, Anexo C (ver Referéncias [3]). |

« Ser de cor azul de acordo com NCS 0090-B10G, para o Nivel 1. 15{[“ i I
=l 0 "|

et

Diograma & Suporte de montagem do ard pana cestas existentes

3.7 Aros retrateis com as seguintes especifica¢cdes poderdo ser usados:

« Deverd proporcionar qualidades de rebote proximas a do aro fixo. O
mecanismo de pressdo deverd assegurar estas caracteristicas, mas ndo pode
2 cm causar qualqusar danq tanto para o aro quanto para a tabela. O dgsenho do aroe

I sua construcdo serd de tal forma que a seguranca dos jogadores seja
- i assegurada.

A By

11
7=

2 BN el

2em » Os aros retrateis devem ter um mecanismo de ‘trava positivo’ que ndo abrira
: ! até que uma carga estatica, de no minimo 82 kg e no maximo de 105 kg, seja
; 1 :! &em aplicada verticalmente no topo do aro no seu ponto mais distante da tabela.
—————d -
_-_: * Quando o mecanismo retratil é solto, a frente ou os lados do aro ndo deverdo
A EE'gﬂ:I' de encalke se mover em angulos maiores que 30 graus, nem menores que 10 graus abaixo
da sua posicéo horizontal original.

=
(=1 =y I

A-A « Depois de solto, quando a carga ndo estiver mais sendo aplicada, o aro devera
) retornar automaticamente e instantaneamente a sua posicéo original. Nenhuma
Diagrama / dcolchoado da tabelo fissura ou deformagdo permanente do aro podera ser observada.

* Ambos os aros devem ter caracteristicas de rebote idénticas.
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Diggrama ¢ Placar de jogo
10 Dispositivo de vinte e quatro segundos

10.1 o dispositivo de vinte e quatro segundos devera:

« Ter uma unidade de controle separada para o operador de vinte e quatro segundos,
com um sinal automatico bem forte para indicar o final do periodo de vinte e quatro
segundos, quando o mostrados marcar (0).

« Ter uma unidade digital com contagem regressiva, indicando o tempo em segundos.
10.2 O dispositivo de vinte e quatro segundos devera ter a habilidade de ser:

« Comecado a partir do vinte e quatro (24) segundos.

« Parado com o mostrador indicando os segundos que restam.

« Reiniciado a partir do tempo em que ele havia sido parado.

+ Nao mostrar nada, se for necessario.

10.3 O dispositivo de vinte e quatro segundos devera ser conectado ao crondmetro de
jogo para que quando:

« O crondmetro de jogo parar, o dispositivo de 24 segundos também deverd parar.

« O crondmetro de jogo iniciar, seja possivel iniciar o dispositivo de 24 segundos
manualmente.

« O dispositivo parar e soar, o crondmetro de jogo continuar e possa ser parado, se
necessario, manualmente.
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7.7 Para os Niveis 1 e 2, os organizadores deverdo providenciar pelo menos 12
bolas da mesma marca e especificagcbes para treinos e aguecimento.

8 Crondmetro de jogo
8.1 Para os Niveis 1 e 2, o crondbmetro principal (Diagrama 9) devera:

« Ser um cronémetro de contagem regressiva digital, com um sinal automatico
para o final do periodo assim que o mostrador marcar zero (00:00).

« Ter a habilidade de indicar o tempo remanescente em minutos e segundos, e
décimos (1/10) de segundos pelo menos durante o Ultimo minuto do periodo.
 Ser colocado de forma a ser claramente visivel para todos os envolvidos na
partida, inclusive os espectadores.

8.2 Se o cronbmetro principal for colocado acima do centro da quadra de jogo,
devera haver uma duplicata sincronizada ao cronémetro de jogo pelo menos em
cada final de quadra, cada qual devera estar a uma altura o suficiente para ser
claramente visivel a todos os envolvidos na partida, incluindo os espectadores.
Cada duplicata do crondmetro de jogo deverd mostrar o placar e o tempo de
jogo restante durante o jogo inteiro.

8.3 Para os Niveis 1 e 2 um sistema controlado pelo apito, que tenha uma
interface equipada com um conector ao crondmetro de jogo devera ser usado
pelos oficiais para parar o crondmetro de jogo, desde que o sistema seja usado
em todos os jogos da dada competicdo. Os oficiais poderdo também iniciar o
crondémetro de jogo, mas isto é feito ao mesmo tempo, pelo cronometrista.
Todas os placares aprovados pela FIBA deverdo ter uma interface para um
sistema controlado pelos apitos.

9 Placar
9.1 Para os Niveis 1 e 2, dois (2) placares grandes deverao:

« Ser colocados, um em cada final de quadra e, se desejado, um outro placar
(cubo) pode ser colocado acima do centro da quadra de jogo. Isto ndo exclui a
necessidade para os outros dois placares.

e Ser claramente visiveis a todos os envolvidos na partida, inclusive os
espectadores.

9.2 Um painel de controle do crondmetro deverd ser providenciado para o
cronometrista, € um painel de controle separado devera ser providenciado para
0 assistente de apontador. Os painéis de controle ndo podem ser keybords de
computador. Cada painel devera permitir correcdes faceis de qualquer
informacao incorreta e ter registro de memdria para salvar toda a informacéo do
jogo por pelo menos trinta (30) minutos.

9.3 O placar devera incluir e/ou indicar:

« A contagem regressiva digital do cronémetro de jogo.
« Os pontos marcados por cada equipe, e para o Nivel 1 os pontos marcados
por cada jogador individualmente.
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15.4 A altura do teto ou obstrugdo mais baixa acima da quadra de jogo devera ser de
pelo menos sete (7) m.

16 Quadra de jogo
16.1 A quadra de jogo sera marcada com:

« Linhas de 50 mm, como pelas Regras Oficiais de Basketball.
¢ Uma linha limitrofe mais longo (Diagrama 12), em cor viva e contrastante e tendo
uma largura minima de 2,000 mm.

A cor da linha limitrofe mais distante deve ser da mesma cor do circulo central e das
areas restritivas.

16.2 A mesa de controle, deve ter no minimo 6,000 mm de comprimento e 800 mm de
largura, deve ser posicionada em uma plataforma de no minimo 200 mm de altura.

16.3 Todos os espectadores devem estar sentados a uma distancia minima de 5,000
mm da borda externa das linhas limitrofes da quadra de jogo.

Alam da linho lmitrefe I 2m

Diagrama 12 euadra da jogo
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11 Sinais
11.1 Havera pelo menos dois (2) sinais sonoros separados, com sons bem altos
e bem distintos:

e Um (1) providenciado ao cronometrista e ao apontador que soara
automaticamente para indicar o final do tempo de jogo para um periodo. O
cronometrista e o apontador tém que poder soar manualmente o sinal quando
apropriado para chamar a atencéo dos oficiais na quadra.

e Um (1) providenciado ao operador de vinte e quatro segundos que soara
automaticamente para indicar quando terminar o periodo de vinte e quatro
segundos.

11.2 Ambos os sinais devem ser fortes o suficiente para serem facilmente
audiveis na mais adversa ou barulhenta das condicdes. O volume do som
devera ser ajustavel, de acordo com o tamanho do ginasio e o barulho da
torcida, com uma pressdo maxima de som de 120 dBA medido a uma distancia
de um (1) m a partir da fonte do som. Uma conexdo com o sistema publico de
informacdes do ginasio é fortemente recomendada.

12 Marcadores de faltas de jogador

Os cincos (5) marcadores de falta de jogador providenciados ao apontador
sero:

« Da cor branca.
« Com ndmeros de no minimo 200 mm de comprimento e 100 mm de largura.
* Numerados de 1 a5 (1 a 4 em preto e o numero 5 em vermelho).

13 Marcadores de falta de equipes
13.1 Os dois (2) marcadores de falta de equipe fornecidos ao apontador ser&o:

« Da cor vermelha.

* De no minimo 350 mm de altura e 200 mm de largura.

e Claramente visiveis a todos os envolvidos na partida, incluindo os
espectadores, quando posicionadas de qualquer lado da mesa de controle.

e Usadas para indicar quando o numero de faltas da equipe até (5) e para
mostrar que uma equipe tenha atingido a situacdo de penalidade de faltas.

13.2 Dispositivos eletrénicos ou elétricos podem ser usados e eles devem
obedecer as especificagdes acima.

14 Indicador de processo de posse alternada

14.1 O indicador de posse alternada (Diagrama 11) providenciado ao apontador
ser&:
* Uma seta de comprimento minimo de 100 mm e altura minima de 100 mm.
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19 Areas de suporte de servigos

Pregaganda na drea de jogo

19.1 As éareas de suporte de servigos, que devem ser totalmente accessiveis a
pessoas portadoras de necessidades especiais, sdo areas onde ocorrem
operacgdes essenciais para a competicao.

19.2 As &reas necessarias sao:

a) Vestiarios para as equipes.
b) Vestiarios para os oficiais de quadra e mesa.

c) Salas para comissarios e representantes da FIBA.
d) Sala para controle de doping.

e) Estacéo de primeiros socorros para os jogadores.
f) Vestiarios para equipes de apoio.

g) Deposito e sala de material.
h) Escritérios administrativos.
i) Area para imprensa.

j) Area VIP.
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